ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «НАКОРМИ СМЕШАРИКОВ»
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	ЗАДАЧИ: РАЗВИВАТЬ У ДЕТЕЙ ИНТЕРЕС К ЖИВОЙ ПРИРОДЕ, ЭМОЦИОНАЛЬНУЮ ОТЗЫВЧИВОСТЬ, ФОРМИРОВАТЬ У ДЕТЕЙ СООТНЕСЕНИЕ ЦИФРЫ С ЗАДАННОЙ ЗАДАЧЕЙ (ПРЕДМЕТОМ); УМЕТЬ ПРАВИЛЬНО ПОДБИРАТЬ НЕОБХОДИМУЮ ПИЩУ РАЗНЫМ ЖИВОТНЫМ, ПТИЦАМ, РАЗВИВАТЬ ЛОГИЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ
	



Ход игры:

1 вариант.
Воспитатель выкладывает перед ребенком «смешариков» и раздает картинки с пищей. Достать из конвертов картинки, перемешать их.  Ребенку необходимо определить, кто, чем питается и положить продукт к соответствующему «смешарику». Также определить, что из картинок лишнее.
2 вариант.
Воспитатель дает задание накормить «смешариков» , но дать определенное количество пищи (в пределах 5 шт).
3 вариант.
Воспитатель дает задание накормить «смешариков», но только так, чтобы каждому следующему животному и птице досталось на один больше.
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